Mostrar Formulario

Ocultar Formulario

CONJURO

CONJURO ———

. )
T MAGIA COMUN (oD + cAr) 4 [M M . N (
o INFORMACION ADICIONAL —/\ Intensidad: 1 Magnitud: 1 Retenido O Intensidad: 1 Magnitud: 1 Retenido O
Duraciéon Alcance Resistido Duraciéon Alcance Resistido
Instantaneo x A distancia* x No x Instantined x A distancia* x No x
Concentracién O Toque O Aguante O Concentracién. O Toque O Aguante O
Escena/accién, O otre: O Evadir O Escena/accién, O otre: O Evadir O
Especial: O Voluntad O Especial: O Voluntad O
(*): % en metros (*): % en metros
DESCRIPCION Y EFECTOS: DESCRIPCION Y EFECTOS:
\ Tiempo de- Activacion. de- Conjuro: 1 turno ) )
—————— CONJURO ~ CONJURO CONJURO ————————
Intensidad: 1 Magnitud: 1 Retenido O Intensidad: 1 Magnitud: 1 Retenido O Intensidad: 1 Magnitud: 1 Retenido O
Duraciéon Alcance Resistido Duracién. Alcance Resistido Duraciéon Alcance Resistido
Instantineo x A distancia* x No x Instantineo x A distancia* x No x Instantineo x A distancia* x No x
Concentracién, O Toque O Aguante O Concentracion O Toque O Aguante O Concentracién, O Toque O Aguante O
Escena/accion O oto: O Evadir O Escena/accién. O owo: O Evadir O Escena/accion. O ote: O Evadir O
Especial: O Voluntad O Especial: O Voluntad O Especial: O Voluntad O
(*): % en metros (*): % en metros (*): % en metros
DESCRIPCION Y EFECTOS: DESCRIPCION Y EFECTOS: DESCRIPCION Y EFECTOS:
. J
—————— CONJURO ~ CONJURO CONJURO ————————
Intensidad: 1 Magnitud: 1 Retenido O Intensidad: 1 Magnitud: 1 Retenido O Intensidad: 1 Magnitud: 1 Retenido O
Duraciéon Alcance Resistido Duracién Alcance Resistido Duraciéon Alcance Resistido
Instantineo X A distancia* X No x Instantineo x A distancia* x No X Instantineo x A distancia* x No x
Concentracion O Toque O Aguante O Concentracion O Toque O Aguante O Concentracion O Toque O Aguante O
Escena/accion. O otre: O Evadir O Escena/accién. O otwe: O Evadir O Escena/accién. O otre: O Evadir O
Especial: O Voluntad O Especial: O Voluntad O Especial: O Voluntad O
(*): % en metros (*): % en metros (*): % en metros
DESCRIPCION Y EFECTOS: DESCRIPCION Y EFECTOS: DESCRIPCION Y EFECTOS:
. 2N 2N J

V4: Hab. Pifiada | [: Hab. Entrenada

RQ6 - HOJA bE MAGIA COMUN
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Mostrar Formulario

Ocultar Formulario

CONJURO

CONJURO ———

—————— CONJURO < - .
Intensidad: 1 Magnitud: 1 Retenido O Intensidad: 1 Magnitud: 1 Retenido O Intensidad: 1 Magnitud: 1 Retenido O
Duraciéon. Alcance Resistido Duraciéon Alcance Resistido Duraciéon Alcance Resistido

Instantineo g A distancia.* x No x Instantaneo x A distancia* x No x Instantined x A distancia* x No x
Concentracién. O Toque O Aguante O Concentracién O Toque O Aguante O Concentracién. O Toque O Aguante O
Escena/accion. O owe: O Evadir O Escena/accién. O otwos: O Evadir O Escena/accion. O owe: O Evadir O

Especial: O Voluntad O Especial: O Voluntad O Especial: O Voluntad O
(*): % en metros (*): % en metros (*): % en metros
DESCRIPCION Y EFECTOS: DESCRIPCION Y EFECTOS: DESCRIPCION Y EFECTOS:
. J
————— CONJURO P CONJURO CONJURO —————————
Intensidad: 1 Magnitud: 1 Retenido O Intensidad: 1 Magnitud: 1 Retenido O Intensidad: 1 Magnitud: 1 Retenido O

Duraciéon Alcance Resistido Duracién Alcance Resistido Duraciéon Alcance Resistido

Instantineo x A distancia* x No x Instantineo x A distancia* x No x Instantineo x A distancia* x No x
Concentracién, O Toque O Aguante O Concentracion O Toque O Aguante O Concentracién, O Toque O Aguante O

Escena/accion O oto: O Evadir O Escena/accién. O owo: O Evadir O Escena/accion. O ote: O Evadir O
Especial: O Voluntad O Especial: O Voluntad O Especial: O Voluntad O
(*): % en metros (*): % en metros (*): % en metros
DESCRIPCION Y EFECTOS: DESCRIPCION Y EFECTOS: DESCRIPCION Y EFECTOS:
. J
———————— CONJURO P CONJURO CONJURO ————————
Intensidad: 1 Magnitud: 1 Retenido O Intensidad: 1 Magnitud: 1 Retenido O Intensidad: 1 Magnitud: 1 Retenido O
Duraciéon Alcance Resistido Duracién Alcance Resistido Duraciéon Alcance Resistido
Instantineo X A distancia* X No x Instantineo x A distancia* x No X Instantineo X A distancia* x No x
Concentracion O Toque O Aguante O Concentracion O Toque O Aguante O Concentracién, O Toque O Aguante O
Escena/accion. O otre: O Evadir O Escena/accién. O otwe: O Evadir O Escena/accién. O otre: O Evadir O
Especial: O Voluntad O Especial: O Voluntad O Especial: O Voluntad O
(*): % en metros (*): % en metros (*): % en metros
DESCRIPCION Y EFECTOS: DESCRIPCION Y EFECTOS: DESCRIPCION Y EFECTOS:
. 2N 2N J

RQ6 - HOJA bE CONJUROS
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Ocultar Formulario

®  TRANCE (CON +POD) HIIT_"II‘ ® ATADURA (POD + CAR) ullﬂll.

G. Chamén\

instantdneo al realizar la tirada

Mostrar Formulario

4 Aplicaciones de Trance! (POD en metros, IPM) y preparacién por rango Devoto Chamén

O Detectar espiritus (sin gasto PM)

Seguidor

(O Observar e identificar espiritus. 1hora 1minuto 1ronda 1accién
O Conversar con espiritus (empaticamente) - 1hora. 1minuto 1ronda
O Proyectarse (% Trance en Km.), traer/expulsar espiritus (POD min.) - - 1hora 1 minuto
O Aurastrar almas (+1PM /alma) - - - 1 hora

: Critico: entra en trance un paso més rapido (minimo un AC). Pifia: no puede intentar entrar en el Mundo Espiritual en un dia.

———— RANGO DECULTO ———

- J
———— ESPIRITUS ATADOS ————

Max. (1/4 rango x CAR): O Actual: O
J

OTROS —M—

Habilidad.

%base (4 [M % ® 2 3

-~
/ INFORMACION pet CULTO Maximo POD de- espiritus
Beneficios ¢ Restricciones ¢ Dones ¢ Geas (% critico en. Atadura. x3)
Alcance para, invocar espiritus = % Atadura en. Km.
Puntos de accidn. (AC) del espiritu = (INT + POD)/12
Momento de Reaccion. (MR) del espiritw = (INT + CAR)/2
Daiio espiritual: pgina 194 del. manual
- J
S AFINIDADES RUNICAS —
O O O
S J
p ESPIRITU N ESPIRITU ———
NOMBRE: Actitud. hacia. el animista.: INTENSIDAD O NOMBRE:
TIPO: 0 ©® N ®0 Tipo: Intensidad.:

Actitud hacia. el animista: @ O ©& x ®0

. MR:

puntos @ 4 5678910
Combate- Espectral  POD + CAR Ood MAD(E}A 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 AC: Daiio:
I
Voluntad, oD [] [] 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 PUNTOS DE MAGIA
OO CAPACIDADES Y OTROS ®D 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
I:l I:l 1 12 13 14 15 16 17 18 19 20
|:||:| 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30
Ood Habilidad. %  Habilidad %
NN Combate Espectral Voluntad.
0o
0o
RN CAPACIDADES Y OTROS
0o
0o
0o
0o
S J
P ESPIRITU N ESPIRITU ————————
NOMBRE: Actitud. hacia, el animista. INTENSIDAD Q NOMBRE:
TIPO: @0 ¥ ®0 Tipo: Intensidad.:

Actitud hacia. el animista: @ O ©& x ®0

" INTINS @) PoD @) cAr @
Combate- Espectral  POD + CAR Ood MADE 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 AC: MR: Daiio:
I
Voluntad. poDxe [ ][] 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 PUNTOS DE MAGIA
OO CAPACIDADES Y OTROS D 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
DD 1 12 13 14 15 16 17 18 19 20
NN 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30
NN Habilidad. %  Habilidad. %
NN Combate Espectral Voluntad.
0o
0o
RN CAPACIDADES Y OTROS
0o
0o
0o
- 2N J

F4: Hab. Pifiada | M: Hab. Entrenada RQ6 - HOJA pE ANIMISMO
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Mostrar Formulario

Ocultar Formulario

g ESPIRITU N
NOMBRE: TIPO: Actitud hacia. el animista: @ O @X ®0
INTENSIDAD INT/INS . PUNAE%IS()D:I MOI%E\%TC?GD:I
PUNTOSDEMAGIA®) 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30
Habilidad, %base [4 MM % Habilidad. %base [4 MM % CAPACIDADES Y OTROS
Combate Espectral. ~ POD +CAR [] [] od
Voluntad. POD x2 |:| |:| D D
OO OO
RN RN
RN RN
OO OO
OO OO
OO OO
OO OO
J
ESPIRITU ~
NOMBRE: TIPO: Actitud hacia. el animista: @ O @m ® O
INTENSIDAD INT/INS . Puﬁfz(();;sonﬁ MO;%&%E?O?&
PUNTOSDEMAGIA0) 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30
Habilidad, %base (4 M % Habilidad. %base (4 M % CAPACIDADES Y OTROS
Combate- Espectral.  POD + CAR OO OO
Voluntad. PODxe [ ] [ OO
RN RN
OO OO
OO OO
OO OO
OO OO
RN RN
p ESPIRITU N
NOMBRE: TIPO: Actitud hacia.elanimiste: @ O @MW @O
oo @ INtins @) P @) VR
PUNTOSDEMAGIA0) 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30
Habilidad. %base (4 M % Habilidad. %base (4 M % CAPACIDADES Y OTROS
Combate Espectral.  POD + CAR I:l I:l I:l I:’
Voluntad. POD x2 D D D D
OO OO
OO OO
OO OO
RN RN
RN RN
RN RN
OO OO
J
g ESPIRITU N
NOMBRE: TIPO: Actitid hacia.elanimiste: @ O @MW @O
INTENSIDAD INT/INS . PUNAE%IS()D:I MORAng\%TC(I)()DhEI
PUNTOSDEMAGIA®) 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30
Habilidad, %base [4 MM % Habilidad, %base F4 M % CAPACIDADES Y OTROS
Combate Espectral  POD + CAR |:| |:| |:| |:|
Voluntad. POD x2 |:| |:| |:| |:|
OO OO
RN RN
RN RN
OO OO
OO OO
OO OO

N

J

V4: Hab. Pifiada | [: Hab. Entrenada
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—— ESPIRITU

Mostrar Formulario Ocultar Formulari

NOMBRE:

Tipo: Intensidad.:

Actitud. hacia. el animista: © O @x ® O

Linvins @ Poo @ AR @)

AC: MR:

0

p ESPIRITU
NOMBRE:
Tipo: Intensidad.:

Actitud. hacia. el animista: © O ® x ® O

~

g ESPIRITU ———
NOMBRE:
Tipo: Intensidad.:

Actitud. hacia. el animista: © O ® x ® O

Actitud hacia. el animista: © O @ﬁ ®0

Actitud hacia el animista: @ O ©& N ®0

Daiio: AC: Daiio: AC: Daiio:

PUNTOS DE MAGIA PUNTOS DE MAGIA PUNTOS DE MAGIA
©» 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 © 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 D 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
1 12 13 14 15 16 17 18 19 20 1 12 13 14 15 16 17 18 19 20 1 12 13 14 15 16 17 18 19 20
21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30
Habilidad % Habilidad. % Habilidad % Habilidad % Habilidad. % Habilidad %
Combate Espectral. Voluntad. Combate Espectral. Voluntad. Combate Espectral. Voluntad.

CAPACIDADES Y OTROS CAPACIDADES Y OTROS CAPACIDADES Y OTROS
- DN S %
——— ESPIRITU g ESPIRITU p ESPIRITU ———
NOMBRE: NOMBRE: NOMBRE:
Tipo: Intensidad.: Tipo: Intensidad.: Tipo: Intensidad.:

Actitud hacia. el animista: @ O ©& x ®0

AC: Daiio: AC: Daiio: AC: Daiio:
PUNTOS DE MAGIA PUNTOS DE MAGIA PUNTOS DE MAGIA
© 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 ©» 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 D 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
1 12 13 14 15 16 17 18 19 20 1 12 13 14 15 16 17 18 19 20 1 12 13 14 15 16 17 18 19 20
21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30
Habilidad. % Habilidad. % Habilidad. % Habilidad. % Habilidad. % Habilidad. %
Combate: Espectral Voluntad Combate- Espectral. Voluntad Combate: Espectral Voluntad
CAPACIDADES Y OTROS CAPACIDADES Y OTROS CAPACIDADES Y OTROS
- DN S %
—— ESPIRITU g ESPIRITU p ESPIRITU ———
NOMBRE: NOMBRE: NOMBRE:
Tipo: Intensidad.: Tipo: Intensidad.: Tipo: Intensidad.:

Actitud hacia. el animista: © O @N A0

AC:

Actitud hacia. el animista: @ O ©& x ®0

Actitud hacia. el animista: @ O ©& x ®0

Daiio: AC: Daiio: AC: Daiio:
PUNTOS DE MAGIA PUNTOS DE MAGIA PUNTOS DE MAGIA

©© 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 ©H» 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 D 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

1 12 13 14 15 16 17 18 19 20 1 12 13 14 15 16 17 18 19 20 1 12 13 14 15 16 17 18 19 20
21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30
Habilidad. % Habilidad. % Habilidad. % Habilidad. % Habilidad. % Habilidad. %
Combate Espectral Voluntad. Combate- Espectral Voluntad Combate Espectral Voluntad,

CAPACIDADES Y OTROS CAPACIDADES Y OTROS CAPACIDADES Y OTROS
DN RN J

RQ6 - HOJA pE ESPIRITUS (MENOR)

Disefio y maquetacion: Pelayo MDC - 2015



o MEBITACION (con +INT) AN ME ‘

Intensidad. mdxima. combinada. (%/10): O

oo MISTICISMO (CON +POD) oo

SENDA mMT: IAM %
0
L0
L0
0
0

(*): Intensidad Méxima de Talento (%/20)

—————— RANGO DE CULTO —————

Miéximo de talentos entrenados (POD/2): O
.

Mostrar Formulario Ocultar Formulario

————— TALENTO: N

Senda.:

DESCRIPCION Y EFECTOS:

Entrenado O
J

Senda.:

TALENTO: ———————

DESCRIPCION Y EFECTOS:

Entrenado O
J

——— AFINIDADES RUNICAS

@) ©) ©)
\ J

~—— RASGOS DE 10s TALENTOS ——

Tiempo de-activacion.: 1turno x pto. de- intensidad.

Mantener concentracién.: Voluntad. Vs. distraccion.
Tipo de- talento PM  Intensidad Magnitud
Aumentar habilidad. Ixnivel  1xnivel 1 x nivel

Invocar rasgo 2 Xrasgo 1 2 xrasgo

Mejorar atributo 3xpasg  lxpaso 3 X paso’

—— INFORMACION DeL CULTO ——

Beneficios ¢ Restricciones ¢ Dones ¢ Geas

& J

Senda.:

N

TALENTO: N

DESCRIPCION Y EFECTOS:

Entrenado O

Senda.:

TALENTO: ———————

DESCRIPCION Y EFECTOS:

Entrenado O
J

Senda.:

——————— TALENTO:

DESCRIPCION Y EFECTOS:

Senda.:

Entrenado O
J

TALENTO: ———————

DESCRIPCION Y EFECTOS:

Entrenado O
J

V4: Hab. Pifiada | [: Hab. Entrenada

RQ6 - HOJA pE MISTICISMO

Disefio y maquetacion: Pelayo MDC - 2015



Mostrar Formulario Ocultar Formulario

——————— TALENTO: N TALENTO: N TALENTO: ———————
Senda.: Senda.: Senda.:
DESCRIPCION v EFECTOS: DESCRIPCION ¥ EFECTOS: DESCRIPCION v EFECTOS:
Entrenado O Entrenado O Entrenado O
. J J J
—————— TALENTO: N TALENTO: N TALENTO: ————————
Senda.: Senda.: Senda.:
DESCRIPCION Y EFECTOS: DESCRIPCION Y EFECTOS: DESCRIPCION Y EFECTOS:
Entrenado O Entrenado O Entrenado O
. J J J
—————— TALENTO: N TALENTO: N TALENTO: ————————
Senda.: Senda.: Senda.:
DESCRIPCION Y EFECTOS: DESCRIPCION v EFECTOS: DESCRIPCION Y EFECTOS:
Entrenado O Entrenado O Entrenado O
. 2N 2N J

RQS - HOJA bE TALENTOS

Disefo y maquetacion: Pelayo MDC - 2015



Mostrar Formulario Ocultar Formulario

~ MANIPULACION DE PARAMETROS ~

———————HECHIZO: ———

g = g 8
FUENTE/ESCUELA - JAM g g t‘é 2 Resistido
o ~ 2
N 3 'i‘; g 5 2 e —OD No Aguante Evadir Voluntad.
. = = B Q
[ el : ¢ 5 5 3 4 O O O
|:| |:| A= ] [a = < Z. Concentracién. O
O n/a POD 1 Toque 1 DESCRIPCION v EFECTOS:
O™ 2 POD x2 2 POD 2
g 3 POD3 3 PODX5 3
OO 4 POD x4 4  PODXI0 4
(*): Intensidad del Hechizo (%/10) 5 POD x5 5 POD x50 5
\ 6 POD x6 6 PODx100 6
, 7 POD x7 7 POD x500 7
% MANIPUIACION (INT + pop) F4 I M M ‘ s b 8 PODMK 8
9 POD x9 9 POD x5K 9
Puntos de- manipulacién. (%/10):
10 POD x10 10 PODxIOK 10
11 POD x11 11 PODxI5K 11
~—— HECHIZOS MEMORIZADOS - +1 +PODxI 41 +PODXSK 41
. . Coste de invocacién: 1PM x hechizo + 1PM x componente
Max. (INT)'O ActuaL.Q Tiempo de invocacion: 1t. + 1t. x componente Memorizadoe O
. J
——— RANGO DE CULTO - AFINIDADES RUNICAS N HECHIZO: ———
O © O Resistido
AN .
No Aguante Evadir =~ Voluntad
g INFORMACION pEL CULTO ¥ O O O

Beneficios ¢ Restricciones ¢ Dones ¢ Geas

Concentracion. O
DESCRIPCION Y EFECTOS:

Memorizado O

Concentracion. O
DESCRIPCION Y EFECTOS:

Memorizado O
. J

& )
——— HECHIZO: N HECHIZO: HECHIZO: ————
Resistidor Resistidor Resistido
No Aguante- Evadir = Voluntad No Aguante- Evadir = Voluntad No Aguante Evadir ~ Voluntad
24 ©) ©) ©) 24 ©) ©) ©) 24 ©) ©) ©)

Concentracion. O
DESCRIPCION Y EFECTOS:

Concentracion. O
DESCRIPCION Y EFECTOS:

Memorizado O
. J

Memorizado O
- /

V4: Hab. Pifiada | [: Hab. Entrenada

RQ6 - HOJA e HECHICERIA
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Mostrar Formulario

Ocultar Formulario

—— HECHIZO: ~N HECHIZO: ~ HECHIZO: E——
Resistido Resistido Resistido
No Aguante Evadir Voluntad. No Aguante- Evadir Voluntad. No Aguante Evadir Voluntad.
w O O O W O O O ! O O O
Concentraciéon. O Concentraciéon. O Concentraciéon. O
DESCRIPCION Y EFECTOS: DESCRIPCION Y EFECTOS: DESCRIPCION Y EFECTOS:
Memorizado O Memorizado O Memorizado O
. J
—— HECHIZO: ~N HECHIZO: ~ HECHIZO: E——
Resistido Resistido Resistido
No Aguante- Evadir = Voluntad No Aguante- Evadir  Voluntad No Aguante Evadir =~ Voluntad
W O @) O W O O @) W O O O
Concentracién O Concentracién O Concentracién O
DESCRIPCION Y EFECTOS: DESCRIPCION Y EFECTOS: DESCRIPCION Y EFECTOS:
Memorizado O Memorizado O Memorizado O
. J
—————— HECHIZO: N HECHIZO: N HECHIZO: ——————
Resistido Resistido Resistido
No Aguante- Evadir Voluntad. No Aguante Evadir Voluntad. No Aguante Evadir Voluntad.
W O @) O W O O @) W O O O
Concentraciéon. O Concentracion O Concentracién. O
DESCRIPCION Y EFECTOS: DESCRIPCION Y EFECTOS: DESCRIPCION Y EFECTOS:
Memorizado O Memorizado O Memorizado O
. . J

RQ6 - HOJA pE HECHIZOS
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Mostrar Formulario Ocultar Formulario

DEIDAD 0 PANTEON

® DEVOCION (pop +car) FANMMA . ®© EXHORTACION (

O

INT+CAR)HIIEII.

Max.: Q Actual: Q

AFINIDADES RUNICAS —

Intensidad maxima y
Magnitud. del milagro (%/10)

RESERVA
DEVOCIONAL

~— RANGO pE CULTO

O @) @)
-
- INFORMACION DL CULTO
Beneficios ¢ Restricciones ¢ Dones ¢ Geas

J

g MILAGROS
Alcance, Area. y Duracién.: se multiplican. x Intensidad.
PM vy turnos para. solicitarlo: 1 (Iniciado), 2 (Acolito), 3 (Sacerdote)

- J

DEIDAD 0 PANTEON

Intensidad maxima y
Magnitud. del milagro (%/10)

RESERVA
DEVOCIONAL

O

Max.: Q Actual: Q

/ RANGO bt CULTO AFINIDADES RUNICAS —

~ MILAGRO: ———
Rango necesario:
Iniciado x Actlitc (O Sacerdote O
Alcance Area. Duracién
Resistido
No Aguante Evadir =~ Voluntad
! O O O
DESCRIPCION Y EFECTOS:
- J

————— MILAGRO: ————

Rango necesario:

Iniciado x Acdlitc O Sacerdote O
Alcance Area, Duracién
Resistido
No Aguante Evadir =~ Voluntad
24 O O O

DESCRIPCION Y EFECTOS:

- J
O O O —————— MILAGRO: ————————
-
e INFORMACION DEL CULTO Rango necesario:
Beneficios ¢ Restricciones ¢ Dones ¢ Geas Iniciado x Acdlito O Sacerdote- O
Alcance Area. Duraciéon
Resistido
No Aguante Evadir =~ Voluntad
! O O O
DESCRIPCION v EFECTOS:
- 2N J

F4: Hab. Pifiada | M: Hab. Entrenada RQ6 - HOJA pE TEISMO
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Mostrar Formulario Ocultar Formulario
———— MILAGRO: ~ MILAGRO: ~ MILAGRO: ————
Rango necesario: Rango necesario: Rango necesario:
Iniciado x Acdlite (O Sacerdote QO Iniciado x Acdlitc (O Sacerdote O Iniciado x Actlitc (O Sacerdote O
Alcance- Area, Duracién. Alcance Area. Duracién. Alcance- Area. Duracién.
Resistido Resistido Resistido
No Aguante Evadir =~ Voluntad No Aguante Evadir ~ Voluntad No Aguante Evadir ~ Voluntad
¥ O @) O W O O O w O O O
DESCRIPCION Y EFECTOS: DESCRIPCION v EFECTOS: DESCRIPCION Y EFECTOS:

- J
——————— MILAGRO: - MILAGRO: MILAGRO: ———————
Rango necesario: Rango necesario: Rango necesario:

Iniciado g Actlitc O Sacerdote O Iniciado x Acdlitc O Sacerdote O Iniciado x Acdlitc O Sacerdote O
Alcance Area, Duracién Alcance Area. Duraciéon Alcance Area. Duracién.
Resistido Resistido Resistido
No Aguante Evadir =~ Voluntad No Aguante Evadir = Voluntad No Aguante Evadir =~ Voluntad
w O O O W O O O ! O O O
DESCRIPCION v EFECTOS: DESCRIPCION Y EFECTOS: DESCRIPCION Y EFECTOS:

- J
———— MILAGRO: - MILAGRO: MILAGRO: ————
Rango necesario: Rango necesario: Rango necesario:

Iniciado x Acdlitc O Sacerdote O Iniciado x Acdlitc O Sacerdote O Iniciado x Actlitc O Sacerdote O
Alcance Area, Duracién Alcance Area, Duraciéon Alcance Area. Duraciéon
Resistido Resistido Resistido
No Aguante Evadir =~ Voluntad No Aguante- Evadir ~ Voluntad No Aguante Evadir =~ Voluntad
w O O O W O O O ! O O O
DESCRIPCION v EFECTOS: DESCRIPCION Y EFECTOS: DESCRIPCION v EFECTOS:
- - J J

RQS - HOJA bE MILAGROS

Disefio y maquetacion: Pelayo MDC - 2015



	Formulario: FormSi
	Conjuro_Duracion: 
	Casilla_MComun_Pif: Off
	Casilla_MComún_Ent: Off
	Valor_MComún: 
	MComun_Info: 
	Conjuro_nombre: 
	Conjuro_Duracion_Especial: 
	Conjuro_Alcance: 
	Conjuro_Alcance_Otro: 
	Conjuro_Resistido: Off
	Conjuro_Retenido: Off
	Conjuro_Descripcion: 
	Conjuro_Duracion 2: 
	Conjuro_nombre 2: 
	Conjuro_Duracion_Especial 2: 
	Conjuro_Alcance 2: 
	Conjuro_Alcance_Otro 2: 
	Conjuro_Resistido 2: Off
	Conjuro_Retenido 2: Off
	Conjuro_Descripcion 2: 
	Conjuro_Duracion 3: 
	Conjuro_nombre 3: 
	Conjuro_Duracion_Especial 3: 
	Conjuro_Alcance 3: 
	Conjuro_Alcance_Otro 3: 
	Conjuro_Resistido 3: Off
	Conjuro_Retenido 3: Off
	Conjuro_Descripcion 3: 
	Conjuro_Duracion 4: 
	Conjuro_nombre 4: 
	Conjuro_Duracion_Especial 4: 
	Conjuro_Alcance 4: 
	Conjuro_Alcance_Otro 4: 
	Conjuro_Resistido 4: Off
	Conjuro_Retenido 4: Off
	Conjuro_Descripcion 4: 
	Conjuro_Duracion 5: 
	Conjuro_nombre 5: 
	Conjuro_Duracion_Especial 5: 
	Conjuro_Alcance 5: 
	Conjuro_Alcance_Otro 5: 
	Conjuro_Resistido 5: Off
	Conjuro_Retenido 5: Off
	Conjuro_Descripcion 5: 
	Conjuro_Duracion 6: 
	Conjuro_nombre 6: 
	Conjuro_Duracion_Especial 6: 
	Conjuro_Alcance 6: 
	Conjuro_Alcance_Otro 6: 
	Conjuro_Resistido 6: Off
	Conjuro_Retenido 6: Off
	Conjuro_Descripcion 6: 
	Conjuro_Duracion 7: 
	Conjuro_nombre 7: 
	Conjuro_Duracion_Especial 7: 
	Conjuro_Alcance 7: 
	Conjuro_Alcance_Otro 7: 
	Conjuro_Resistido 7: Off
	Conjuro_Retenido 7: Off
	Conjuro_Descripcion 7: 
	Conjuro_Duracion 8: 
	Conjuro_nombre 8: 
	Conjuro_Duracion_Especial 8: 
	Conjuro_Alcance 8: 
	Conjuro_Alcance_Otro 8: 
	Conjuro_Resistido 8: Off
	Conjuro_Retenido 8: Off
	Conjuro_Descripcion 8: 
	Conjuro_Duracion 9: 
	Conjuro_nombre 9: 
	Conjuro_Duracion_Especial 9: 
	Conjuro_Alcance 9: 
	Conjuro_Alcance_Otro 9: 
	Conjuro_Resistido 9: Off
	Conjuro_Retenido 9: Off
	Conjuro_Descripcion 9: 
	Conjuro_Duracion 10: 
	Conjuro_nombre 10: 
	Conjuro_Duracion_Especial 10: 
	Conjuro_Alcance 10: 
	Conjuro_Alcance_Otro 10: 
	Conjuro_Resistido 10: Off
	Conjuro_Retenido 10: Off
	Conjuro_Descripcion 10: 
	Conjuro_Duracion 11: 
	Conjuro_nombre 11: 
	Conjuro_Duracion_Especial 11: 
	Conjuro_Alcance 11: 
	Conjuro_Alcance_Otro 11: 
	Conjuro_Resistido 11: Off
	Conjuro_Retenido 11: Off
	Conjuro_Descripcion 11: 
	Conjuro_Duracion 12: 
	Conjuro_nombre 12: 
	Conjuro_Duracion_Especial 12: 
	Conjuro_Alcance 12: 
	Conjuro_Alcance_Otro 12: 
	Conjuro_Resistido12: Off
	Conjuro_Retenido 12: Off
	Conjuro_Descripcion 12: 
	Conjuro_Duracion 13: 
	Conjuro_nombre 13: 
	Conjuro_Duracion_Especial 13: 
	Conjuro_Alcance 13: 
	Conjuro_Alcance_Otro 13: 
	Conjuro_Resistido 13: Off
	Conjuro_Retenido 13: Off
	Conjuro_Descripcion 13: 
	Conjuro_Duracion 14: 
	Conjuro_nombre 14: 
	Conjuro_Duracion_Especial 14: 
	Conjuro_Alcance 14: 
	Conjuro_Alcance_Otro 14: 
	Conjuro_Resistido 14: Off
	Conjuro_Retenido 14: Off
	Conjuro_Descripcion 14: 
	Conjuro_Duracion 15: 
	Conjuro_nombre 15: 
	Conjuro_Duracion_Especial 15: 
	Conjuro_Alcance 15: 
	Conjuro_Alcance_Otro 15: 
	Conjuro_Resistido 15: Off
	Conjuro_Retenido 15: Off
	Conjuro_Descripcion 15: 
	Conjuro_Duracion 16: 
	Conjuro_nombre 16: 
	Conjuro_Duracion_Especial 16: 
	Conjuro_Alcance 16: 
	Conjuro_Alcance_Otro 16: 
	Conjuro_Resistido 16: Off
	Conjuro_Retenido 16: Off
	Conjuro_Descripcion 16: 
	Conjuro_Duracion 17: 
	Conjuro_nombre 17: 
	Conjuro_Duracion_Especial 17: 
	Conjuro_Alcance 17: 
	Conjuro_Alcance_Otro 17: 
	Conjuro_Resistido 17: Off
	Conjuro_Retenido 17: Off
	Conjuro_Descripcion 17: 
	Animismo_AR_prim: 
	Animismo_AR_sec: 
	Animismo_AR_ter: 
	Casilla_Trance_Pif: Off
	Casilla_Trance_Ent: Off
	Valor_Trance: 
	Casilla_Atadura_Pif: Off
	Casilla_Atadura_Ent: Off
	Valor_Atadura: 
	Casilla_Trance: Off
	Casilla_Trance 2: Off
	Casilla_Trance 3: Off
	Casilla_Trance 4: Off
	Casilla_Trance 5: Off
	Animismo_Info: 
	Animismo_Rango: 
	Esp_Max: 
	Esp_Act: 
	Esp_PODmax: 
	Casilla_Animismo_AR_prim: Off
	Casilla_Animismo_AR_sec: Off
	Casilla_Animismo_AR_ter: Off
	ESPM_Nombre: 
	ESPM_Tipo: 
	ESPM_Act: Off
	ESPM_Intensidad: 
	ESPM_INT: 
	ESPM_POD: 
	ESPM_CAR: 
	ESPM_AC: 
	ESPM_MR: 
	ESPM_Daño: 
	ESPM_PM: Off
	ESPM_CombE_Pif: Off
	ESPM_CombE_Ent: Off
	ESPM_CombE_Valor: 
	ESPM_Vol_Pif: Off
	ESPM_Vol_Ent: Off
	ESPM_Vol_Valor: 
	ESPM_H1_Nombre: 
	ESPM_H1_base: 
	ESPM_H1_Pif: Off
	ESPM_H1_Ent: Off
	ESPM_H1_Valor: 
	ESPM_H2_Nombre: 
	ESPM_H2_base: 
	ESPM_H2_Pif: Off
	ESPM_H2_Ent: Off
	ESPM_H2_Valor: 
	ESPM_H3_Nombre: 
	ESPM_H3_base: 
	ESPM_H3_Pif: Off
	ESPM_H3_Ent: Off
	ESPM_H3_Valor: 
	ESPM_H4_Nombre: 
	ESPM_H4_base: 
	ESPM_H4_Pif: Off
	ESPM_H4_Ent: Off
	ESPM_H4_Valor: 
	ESPM_H5_Nombre: 
	ESPM_H5_base: 
	ESPM_H5_Pif: Off
	ESPM_H5_Ent: Off
	ESPM_H5_Valor: 
	ESPM_H6_Nombre: 
	ESPM_H6_base: 
	ESPM_H6_Pif: Off
	ESPM_H6_Ent: Off
	ESPM_H6_Valor: 
	ESPM_H7_Nombre: 
	ESPM_H7_base: 
	ESPM_H7_Pif: Off
	ESPM_H7_Ent: Off
	ESPM_H7_Valor: 
	ESPM_H8_Nombre: 
	ESPM_H8_base: 
	ESPM_H8_Pif: Off
	ESPM_H8_Ent: Off
	ESPM_H8_Valor: 
	ESPM_H9_Nombre: 
	ESPM_H9_base: 
	ESPM_H9_Pif: Off
	ESPM_H9_Ent: Off
	ESPM_H9_Valor: 
	ESPM_H10_Nombre: 
	ESPM_H10_base: 
	ESPM_H10_Pif: Off
	ESPM_H10_Ent: Off
	ESPM_H10_Valor: 
	ESPM_H11_Nombre: 
	ESPM_H11_base: 
	ESPM_H11_Pif: Off
	ESPM_H11_Ent: Off
	ESPM_H11_Valor: 
	ESPM_H12_Nombre: 
	ESPM_H12_base: 
	ESPM_H12_Pif: Off
	ESPM_H12_Ent: Off
	ESPM_H12_Valor: 
	ESPM_Capacidades: 
	ESPM_Nombre 2: 
	ESPM_Tipo 2: 
	ESPM_Act 2: Off
	ESPM_Intensidad 2: 
	ESPM_INT 2: 
	ESPM_POD 2: 
	ESPM_CAR 2: 
	ESPM_AC 2: 
	ESPM_MR 2: 
	ESPM_Daño 2: 
	ESPM_PM 2: Off
	ESPM_CombE_Pif 2: Off
	ESPM_CombE_Ent 2: Off
	ESPM_CombE_Valor 2: 
	ESPM_Vol_Pif 2: Off
	ESPM_Vol_Ent 2: Off
	ESPM_Vol_Valor 2: 
	ESPM_H1_Nombre 2: 
	ESPM_H1_base 2: 
	ESPM_H1_Pif 2: Off
	ESPM_H1_Ent 2: Off
	ESPM_H1_Valor 2: 
	ESPM_H2_Nombre 2: 
	ESPM_H2_base 2: 
	ESPM_H2_Pif 2: Off
	ESPM_H2_Ent 2: Off
	ESPM_H2_Valor 2: 
	ESPM_H3_Nombre 2: 
	ESPM_H3_base 2: 
	ESPM_H3_Pif 2: Off
	ESPM_H3_Ent 2: Off
	ESPM_H3_Valor 2: 
	ESPM_H4_Nombre 2: 
	ESPM_H4_base 2: 
	ESPM_H4_Pif 2: Off
	ESPM_H4_Ent 2: Off
	ESPM_H4_Valor 2: 
	ESPM_H5_Nombre 2: 
	ESPM_H5_base 2: 
	ESPM_H5_Pif 2: Off
	ESPM_H5_Ent 2: Off
	ESPM_H5_Valor 2: 
	ESPM_H6_Nombre 2: 
	ESPM_H6_base 2: 
	ESPM_H6_Pif 2: Off
	ESPM_H6_Ent 2: Off
	ESPM_H6_Valor 2: 
	ESPM_H7_Nombre 2: 
	ESPM_H7_base 2: 
	ESPM_H7_Pif 2: Off
	ESPM_H7_Ent 2: Off
	ESPM_H7_Valor 2: 
	ESPM_H8_Nombre 2: 
	ESPM_H8_base 2: 
	ESPM_H8_Pif 2: Off
	ESPM_H8_Ent 2: Off
	ESPM_H8_Valor 2: 
	ESPM_H9_Nombre 2: 
	ESPM_H9_base 2: 
	ESPM_H9_Pif 2: Off
	ESPM_H9_Ent 2: Off
	ESPM_H9_Valor 2: 
	ESPM_H10_Nombre 2: 
	ESPM_H10_base 2: 
	ESPM_H10_Pif 2: Off
	ESPM_H10_Ent 2: Off
	ESPM_H10_Valor 2: 
	ESPM_H11_Nombre 2: 
	ESPM_H11_base 2: 
	ESPM_H11_Pif 2: Off
	ESPM_H11_Ent 2: Off
	ESPM_H11_Valor 2: 
	ESPM_Capacidades 2: 
	ESP_Nombre: 
	ESP_Tipo: 
	ESP_Intensidad: 
	ESP_Act: Off
	ESP_INT: 
	ESP_POD: 
	ESP_CAR: 
	ESP_AC: 
	ESP_MR: 
	ESP_Daño: 
	ESP_PM: Off
	ESP_CombE_Valor: 
	ESP_Vol_Valor: 
	ESP_H1_Nombre: 
	ESP_H1_Valor: 
	ESP_H2_Nombre: 
	ESP_H2_Valor: 
	ESP_H3_Nombre: 
	ESP_H3_Valor: 
	ESP_H4_Nombre: 
	ESP_H4_Valor: 
	ESP_Capacidades: 
	ESP_Nombre 2: 
	ESP_Tipo 2: 
	ESP_Intensidad 2: 
	ESP_Act 2: Off
	ESP_INT 2: 
	ESP_POD 2: 
	ESP_CAR 2: 
	ESP_AC 2: 
	ESP_MR 2: 
	ESP_Daño 2: 
	ESP_PM 2: Off
	ESP_CombE_Valor 2: 
	ESP_Vol_Valor 2: 
	ESP_H1_Nombre 2: 
	ESP_H1_Valor 2: 
	ESP_H2_Nombre 2: 
	ESP_H2_Valor 2: 
	ESP_H3_Nombre 2: 
	ESP_H3_Valor 2: 
	ESP_H4_Nombre 2: 
	ESP_H4_Valor 2: 
	ESP_Capacidades 2: 
	ESPM_Nombre 3: 
	ESPM_Tipo 3: 
	ESPM_Act 3: Off
	ESPM_Intensidad 3: 
	ESPM_INT 3: 
	ESPM_POD 3: 
	ESPM_CAR 3: 
	ESPM_AC 3: 
	ESPM_MR 3: 
	ESPM_Daño 3: 
	ESPM_PM 3: Off
	ESPM_CombE_Pif 3: Off
	ESPM_CombE_Ent 3: Off
	ESPM_CombE_Valor 3: 
	ESPM_Vol_Pif 3: Off
	ESPM_Vol_Ent 3: Off
	ESPM_Vol_Valor 3: 
	ESPM_H1_Nombre 3: 
	ESPM_H1_base 3: 
	ESPM_H1_Pif 3: Off
	ESPM_H1_Ent 3: Off
	ESPM_H1_Valor 3: 
	ESPM_H2_Nombre 3: 
	ESPM_H2_base 3: 
	ESPM_H2_Pif 3: Off
	ESPM_H2_Ent 3: Off
	ESPM_H2_Valor 3: 
	ESPM_H3_Nombre 3: 
	ESPM_H3_base 3: 
	ESPM_H3_Pif 3: Off
	ESPM_H3_Ent 3: Off
	ESPM_H3_Valor 3: 
	ESPM_H4_Nombre 3: 
	ESPM_H4_base 3: 
	ESPM_H4_Pif 3: Off
	ESPM_H4_Ent 3: Off
	ESPM_H4_Valor 3: 
	ESPM_H5_Nombre 3: 
	ESPM_H5_base 3: 
	ESPM_H5_Pif 3: Off
	ESPM_H5_Ent 3: Off
	ESPM_H5_Valor 3: 
	ESPM_H6_Nombre 3: 
	ESPM_H6_base 3: 
	ESPM_H6_Pif 3: Off
	ESPM_H6_Ent 3: Off
	ESPM_H6_Valor 3: 
	ESPM_H7_Nombre 3: 
	ESPM_H7_base 3: 
	ESPM_H7_Pif 3: Off
	ESPM_H7_Ent 3: Off
	ESPM_H7_Valor 3: 
	ESPM_H8_Nombre 3: 
	ESPM_H8_base 3: 
	ESPM_H8_Pif 3: Off
	ESPM_H8_Ent 3: Off
	ESPM_H8_Valor 3: 
	ESPM_H9_Nombre 3: 
	ESPM_H9_base 3: 
	ESPM_H9_Pif 3: Off
	ESPM_H9_Ent 3: Off
	ESPM_H9_Valor 3: 
	ESPM_H10_Nombre 3: 
	ESPM_H10_base 3: 
	ESPM_H10_Pif 3: Off
	ESPM_H10_Ent 3: Off
	ESPM_H10_Valor 3: 
	ESPM_H11_Nombre 3: 
	ESPM_H11_base 3: 
	ESPM_H11_Pif 3: Off
	ESPM_H11_Ent 3: Off
	ESPM_H11_Valor 3: 
	ESPM_H12_Nombre 3: 
	ESPM_H12_base 3: 
	ESPM_H12_Pif 3: Off
	ESPM_H12_Ent 3: Off
	ESPM_H12_Valor 3: 
	ESPM_H13_Nombre 3: 
	ESPM_H13_base 3: 
	ESPM_H13_Pif 3: Off
	ESPM_H13_Ent 3: Off
	ESPM_H13_Valor 3: 
	ESPM_H14_Nombre 3: 
	ESPM_H14_base 3: 
	ESPM_H14_Pif 3: Off
	ESPM_H14_Ent 3: Off
	ESPM_H14_Valor 3: 
	ESPM_H15_Nombre 3: 
	ESPM_H15_base 3: 
	ESPM_H15_Pif 3: Off
	ESPM_H15_Ent 3: Off
	ESPM_H15_Valor 3: 
	ESPM_H16_Nombre 3: 
	ESPM_H16_base 3: 
	ESPM_H16_Pif 3: Off
	ESPM_H16_Ent 3: Off
	ESPM_H16_Valor 3: 
	ESPM_Capacidades 3: 
	ESPM_Nombre 4: 
	ESPM_Tipo 4: 
	ESPM_Act 4: Off
	ESPM_Intensidad 4: 
	ESPM_INT 4: 
	ESPM_POD 4: 
	ESPM_CAR 4: 
	ESPM_AC 4: 
	ESPM_MR 4: 
	ESPM_Daño 4: 
	ESPM_PM 4: Off
	ESPM_CombE_Pif 4: Off
	ESPM_CombE_Ent 4: Off
	ESPM_CombE_Valor 4: 
	ESPM_Vol_Pif 4: Off
	ESPM_Vol_Ent 4: Off
	ESPM_Vol_Valor 4: 
	ESPM_H1_Nombre 4: 
	ESPM_H1_base 4: 
	ESPM_H1_Pif 4: Off
	ESPM_H1_Ent 4: Off
	ESPM_H1_Valor 4: 
	ESPM_H2_Nombre 4: 
	ESPM_H2_base 4: 
	ESPM_H2_Pif 4: Off
	ESPM_H2_Ent 4: Off
	ESPM_H2_Valor 4: 
	ESPM_H3_Nombre 4: 
	ESPM_H3_base 4: 
	ESPM_H3_Pif 4: Off
	ESPM_H3_Ent 4: Off
	ESPM_H3_Valor 4: 
	ESPM_H4_Nombre 4: 
	ESPM_H4_base 4: 
	ESPM_H4_Pif 4: Off
	ESPM_H4_Ent 4: Off
	ESPM_H4_Valor 4: 
	ESPM_H5_Nombre 4: 
	ESPM_H5_base 4: 
	ESPM_H5_Pif 4: Off
	ESPM_H5_Ent 4: Off
	ESPM_H5_Valor 4: 
	ESPM_H6_Nombre 4: 
	ESPM_H6_base 4: 
	ESPM_H6_Pif 4: Off
	ESPM_H6_Ent 4: Off
	ESPM_H6_Valor 4: 
	ESPM_H8_Nombre 4: 
	ESPM_H8_base 4: 
	ESPM_H8_Pif 4: Off
	ESPM_H8_Ent 4: Off
	ESPM_H8_Valor 4: 
	ESPM_H9_Nombre 4: 
	ESPM_H9_base 4: 
	ESPM_H9_Pif 4: Off
	ESPM_H9_Ent 4: Off
	ESPM_H9_Valor 4: 
	ESPM_H10_Nombre 4: 
	ESPM_H10_base 4: 
	ESPM_H10_Pif 4: Off
	ESPM_H10_Ent 4: Off
	ESPM_H10_Valor 4: 
	ESPM_H11_Nombre 4: 
	ESPM_H11_base 4: 
	ESPM_H11_Pif 4: Off
	ESPM_H11_Ent 4: Off
	ESPM_H11_Valor 4: 
	ESPM_H12_Nombre 4: 
	ESPM_H12_base 4: 
	ESPM_H12_Pif 4: Off
	ESPM_H12_Ent 4: Off
	ESPM_H12_Valor 4: 
	ESPM_H13_Nombre 4: 
	ESPM_H13_base 4: 
	ESPM_H13_Pif 4: Off
	ESPM_H13_Ent 4: Off
	ESPM_H13_Valor 4: 
	ESPM_H14_Nombre 4: 
	ESPM_H14_base 4: 
	ESPM_H14_Pif 4: Off
	ESPM_H14_Ent 4: Off
	ESPM_H14_Valor 4: 
	ESPM_H15_Nombre 4: 
	ESPM_H15_base 4: 
	ESPM_H15_Pif 4: Off
	ESPM_H15_Ent 4: Off
	ESPM_H15_Valor 4: 
	ESPM_Capacidades 4: 
	ESPM_Nombre 5: 
	ESPM_Tipo 5: 
	ESPM_Act 5: Off
	ESPM_Intensidad 5: 
	ESPM_INT 5: 
	ESPM_POD 5: 
	ESPM_CAR 5: 
	ESPM_AC 5: 
	ESPM_MR 5: 
	ESPM_Daño 5: 
	ESPM_PM 5: Off
	ESPM_CombE_Pif 5: Off
	ESPM_CombE_Ent 5: Off
	ESPM_CombE_Valor 5: 
	ESPM_Vol_Pif 5: Off
	ESPM_Vol_Ent 5: Off
	ESPM_Vol_Valor 5: 
	ESPM_H1_Nombre 5: 
	ESPM_H1_base 5: 
	ESPM_H1_Pif 5: Off
	ESPM_H1_Ent 5: Off
	ESPM_H1_Valor 5: 
	ESPM_H2_Nombre 5: 
	ESPM_H2_base 5: 
	ESPM_H2_Pif 5: Off
	ESPM_H2_Ent 5: Off
	ESPM_H2_Valor 5: 
	ESPM_H3_Nombre 5: 
	ESPM_H3_base 5: 
	ESPM_H3_Pif 5: Off
	ESPM_H3_Ent 5: Off
	ESPM_H3_Valor 5: 
	ESPM_H4_Nombre 5: 
	ESPM_H4_base 5: 
	ESPM_H4_Pif 5: Off
	ESPM_H4_Ent 5: Off
	ESPM_H4_Valor 5: 
	ESPM_H5_Nombre 5: 
	ESPM_H5_base 5: 
	ESPM_H5_Pif 5: Off
	ESPM_H5_Ent 5: Off
	ESPM_H5_Valor 5: 
	ESPM_H6_Nombre 5: 
	ESPM_H6_base 5: 
	ESPM_H6_Pif 5: Off
	ESPM_H6_Ent 5: Off
	ESPM_H6_Valor 5: 
	ESPM_H7_Nombre 5: 
	ESPM_H7_base 5: 
	ESPM_H7_Pif 5: Off
	ESPM_H7_Ent 5: Off
	ESPM_H7_Valor 5: 
	ESPM_H8_Nombre 5: 
	ESPM_H8_base 5: 
	ESPM_H8_Pif 5: Off
	ESPM_H8_Ent 5: Off
	ESPM_H8_Valor 5: 
	ESPM_H9_Nombre 5: 
	ESPM_H9_base 5: 
	ESPM_H9_Pif 5: Off
	ESPM_H9_Ent 5: Off
	ESPM_H9_Valor 5: 
	ESPM_H10_Nombre 5: 
	ESPM_H10_base 5: 
	ESPM_H10_Pif 5: Off
	ESPM_H10_Ent 5: Off
	ESPM_H10_Valor 5: 
	ESPM_H11_Nombre 5: 
	ESPM_H11_base 5: 
	ESPM_H11_Pif 5: Off
	ESPM_H11_Ent 5: Off
	ESPM_H11_Valor 5: 
	ESPM_H12_Nombre 5: 
	ESPM_H12_base 5: 
	ESPM_H12_Pif 5: Off
	ESPM_H12_Ent 5: Off
	ESPM_H12_Valor 5: 
	ESPM_H13_Nombre 5: 
	ESPM_H13_base 5: 
	ESPM_H13_Pif 5: Off
	ESPM_H13_Ent 5: Off
	ESPM_H13_Valor 5: 
	ESPM_H14_Nombre 5: 
	ESPM_H14_base 5: 
	ESPM_H14_Pif 5: Off
	ESPM_H14_Ent 5: Off
	ESPM_H14_Valor 5: 
	ESPM_H15_Nombre 5: 
	ESPM_H15_base 5: 
	ESPM_H15_Pif 5: Off
	ESPM_H15_Ent 5: Off
	ESPM_H15_Valor 5: 
	ESPM_H16_Nombre 5: 
	ESPM_H16_base 5: 
	ESPM_H16_Pif 5: Off
	ESPM_H16_Ent 5: Off
	ESPM_H16_Valor 5: 
	ESPM_Capacidades 5: 
	ESPM_Nombre 6: 
	ESPM_Tipo 6: 
	ESPM_Act 6: Off
	ESPM_Intensidad 6: 
	ESPM_INT 6: 
	ESPM_POD 6: 
	ESPM_CAR 6: 
	ESPM_AC 6: 
	ESPM_MR 6: 
	ESPM_Daño 6: 
	ESPM_PM 6: Off
	ESPM_CombE_Pif 6: Off
	ESPM_CombE_Ent 6: Off
	ESPM_CombE_Valor 6: 
	ESPM_Vol_Pif 6: Off
	ESPM_Vol_Ent 6: Off
	ESPM_Vol_Valor 6: 
	ESPM_H1_Nombre 6: 
	ESPM_H1_base 6: 
	ESPM_H1_Pif 6: Off
	ESPM_H1_Ent 6: Off
	ESPM_H1_Valor 6: 
	ESPM_H2_Nombre 6: 
	ESPM_H2_base 6: 
	ESPM_H2_Pif 6: Off
	ESPM_H2_Ent 6: Off
	ESPM_H2_Valor 6: 
	ESPM_H3_Nombre 6: 
	ESPM_H3_base 6: 
	ESPM_H3_Pif 6: Off
	ESPM_H3_Ent 6: Off
	ESPM_H3_Valor 6: 
	ESPM_H4_Nombre 6: 
	ESPM_H4_base 6: 
	ESPM_H4_Pif 6: Off
	ESPM_H4_Ent 6: Off
	ESPM_H4_Valor 6: 
	ESPM_H5_Nombre 6: 
	ESPM_H5_base 6: 
	ESPM_H5_Pif 6: Off
	ESPM_H5_Ent 6: Off
	ESPM_H5_Valor 6: 
	ESPM_H6_Nombre 6: 
	ESPM_H6_base 6: 
	ESPM_H6_Pif 6: Off
	ESPM_H6_Ent 6: Off
	ESPM_H6_Valor 6: 
	ESPM_H8_Nombre 6: 
	ESPM_H8_base 6: 
	ESPM_H8_Pif 6: Off
	ESPM_H8_Ent 6: Off
	ESPM_H8_Valor 6: 
	ESPM_H9_Nombre 6: 
	ESPM_H9_base 6: 
	ESPM_H9_Pif 6: Off
	ESPM_H9_Ent 6: Off
	ESPM_H9_Valor 6: 
	ESPM_H10_Nombre 6: 
	ESPM_H10_base 6: 
	ESPM_H10_Pif 6: Off
	ESPM_H10_Ent 6: Off
	ESPM_H10_Valor 6: 
	ESPM_H11_Nombre 6: 
	ESPM_H11_base 6: 
	ESPM_H11_Pif 6: Off
	ESPM_H11_Ent 6: Off
	ESPM_H11_Valor 6: 
	ESPM_H12_Nombre 6: 
	ESPM_H12_base 6: 
	ESPM_H12_Pif 6: Off
	ESPM_H12_Ent 6: Off
	ESPM_H12_Valor 6: 
	ESPM_H13_Nombre 6: 
	ESPM_H13_base 6: 
	ESPM_H13_Pif 6: Off
	ESPM_H13_Ent 6: Off
	ESPM_H13_Valor 6: 
	ESPM_H14_Nombre 6: 
	ESPM_H14_base 6: 
	ESPM_H14_Pif 6: Off
	ESPM_H14_Ent 6: Off
	ESPM_H14_Valor 6: 
	ESPM_H15_Nombre 6: 
	ESPM_H15_base 6: 
	ESPM_H15_Pif 6: Off
	ESPM_H15_Ent 6: Off
	ESPM_H15_Valor 6: 
	ESPM_Capacidades 6: 
	ESP_Nombre 3: 
	ESP_Tipo 3: 
	ESP_Intensidad 3: 
	ESP_Act 3: Off
	ESP_INT 3: 
	ESP_POD 3: 
	ESP_CAR 3: 
	ESP_AC 3: 
	ESP_MR 3: 
	ESP_Daño 3: 
	ESP_PM 3: Off
	ESP_CombE_Valor 3: 
	ESP_Vol_Valor 3: 
	ESP_H1_Nombre 3: 
	ESP_H1_Valor 3: 
	ESP_H2_Nombre 3: 
	ESP_H2_Valor 3: 
	ESP_H3_Nombre 3: 
	ESP_H3_Valor 3: 
	ESP_H4_Nombre 3: 
	ESP_H4_Valor 3: 
	ESP_Capacidades 3: 
	ESP_Nombre 4: 
	ESP_Tipo 4: 
	ESP_Intensidad 4: 
	ESP_Act 4: Off
	ESP_INT 4: 
	ESP_POD 4: 
	ESP_CAR 4: 
	ESP_AC 4: 
	ESP_MR 4: 
	ESP_Daño 4: 
	ESP_PM 4: Off
	ESP_CombE_Valor 4: 
	ESP_Vol_Valor 4: 
	ESP_H1_Nombre 4: 
	ESP_H1_Valor 4: 
	ESP_H2_Nombre 4: 
	ESP_H2_Valor 4: 
	ESP_H3_Nombre 4: 
	ESP_H3_Valor 4: 
	ESP_H4_Nombre 4: 
	ESP_H4_Valor 4: 
	ESP_Capacidades 4: 
	ESP_Nombre 5: 
	ESP_Tipo 5: 
	ESP_Intensidad 5: 
	ESP_Act 5: Off
	ESP_INT 5: 
	ESP_POD 5: 
	ESP_CAR 5: 
	ESP_AC 5: 
	ESP_MR 5: 
	ESP_Daño 5: 
	ESP_PM 5: Off
	ESP_CombE_Valor 5: 
	ESP_Vol_Valor 5: 
	ESP_H1_Nombre 5: 
	ESP_H1_Valor 5: 
	ESP_H2_Nombre 5: 
	ESP_H2_Valor 5: 
	ESP_H3_Nombre 5: 
	ESP_H3_Valor 5: 
	ESP_H4_Nombre 5: 
	ESP_H4_Valor 5: 
	ESP_Capacidades 5: 
	ESP_Nombre 6: 
	ESP_Tipo 6: 
	ESP_Intensidad 6: 
	ESP_Act 6: Off
	ESP_INT 6: 
	ESP_POD 6: 
	ESP_CAR 6: 
	ESP_AC 6: 
	ESP_MR 6: 
	ESP_Daño 6: 
	ESP_PM 6: Off
	ESP_CombE_Valor 6: 
	ESP_Vol_Valor 6: 
	ESP_H1_Nombre 6: 
	ESP_H1_Valor 6: 
	ESP_H2_Nombre 6: 
	ESP_H2_Valor 6: 
	ESP_H3_Nombre 6: 
	ESP_H3_Valor 6: 
	ESP_H4_Nombre 6: 
	ESP_H4_Valor 6: 
	ESP_Capacidades 6: 
	ESP_Nombre 7: 
	ESP_Tipo 7: 
	ESP_Intensidad 7: 
	ESP_Act 7: Off
	ESP_INT 7: 
	ESP_POD 7: 
	ESP_CAR 7: 
	ESP_AC 7: 
	ESP_MR 7: 
	ESP_Daño 7: 
	ESP_PM 7: Off
	ESP_CombE_Valor 7: 
	ESP_Vol_Valor 7: 
	ESP_H1_Nombre 7: 
	ESP_H1_Valor 7: 
	ESP_H2_Nombre 7: 
	ESP_H2_Valor 7: 
	ESP_H3_Nombre 7: 
	ESP_H3_Valor 7: 
	ESP_H4_Nombre 7: 
	ESP_H4_Valor 7: 
	ESP_Capacidades 7: 
	ESP_Nombre 8: 
	ESP_Tipo 8: 
	ESP_Intensidad 8: 
	ESP_Act 8: Off
	ESP_INT 8: 
	ESP_POD 8: 
	ESP_CAR 8: 
	ESP_AC 8: 
	ESP_MR 8: 
	ESP_Daño 8: 
	ESP_PM 8: Off
	ESP_CombE_Valor 8: 
	ESP_Vol_Valor 8: 
	ESP_H1_Nombre 8: 
	ESP_H1_Valor 8: 
	ESP_H2_Nombre 8: 
	ESP_H2_Valor 8: 
	ESP_H3_Nombre 8: 
	ESP_H3_Valor 8: 
	ESP_H4_Nombre 8: 
	ESP_H4_Valor 8: 
	ESP_Capacidades 8: 
	ESP_Nombre 9: 
	ESP_Tipo 9: 
	ESP_Intensidad 9: 
	ESP_Act 9: Off
	ESP_INT 9: 
	ESP_POD 9: 
	ESP_CAR 9: 
	ESP_AC 9: 
	ESP_MR 9: 
	ESP_Daño 9: 
	ESP_PM 9: Off
	ESP_CombE_Valor 9: 
	ESP_Vol_Valor 9: 
	ESP_H1_Nombre 9: 
	ESP_H1_Valor 9: 
	ESP_H2_Nombre 9: 
	ESP_H2_Valor 9: 
	ESP_H3_Nombre 9: 
	ESP_H3_Valor 9: 
	ESP_H4_Nombre 9: 
	ESP_H4_Valor 9: 
	ESP_Capacidades 9: 
	ESP_Nombre 10: 
	ESP_Tipo 10: 
	ESP_Intensidad 10: 
	ESP_Act 10: Off
	ESP_INT 10: 
	ESP_POD 10: 
	ESP_CAR 10: 
	ESP_AC 10: 
	ESP_MR 10: 
	ESP_Daño 10: 
	ESP_PM 10: Off
	ESP_CombE_Valor 10: 
	ESP_Vol_Valor 10: 
	ESP_H1_Nombre 10: 
	ESP_H1_Valor 10: 
	ESP_H2_Nombre 10: 
	ESP_H2_Valor 10: 
	ESP_H3_Nombre 10: 
	ESP_H3_Valor 10: 
	ESP_H4_Nombre 10: 
	ESP_H4_Valor 10: 
	ESP_Capacidades 10: 
	ESP_Nombre 11: 
	ESP_Tipo 11: 
	ESP_Intensidad 11: 
	ESP_Act 11: Off
	ESP_INT 11: 
	ESP_POD 11: 
	ESP_CAR 11: 
	ESP_AC 11: 
	ESP_MR 11: 
	ESP_Daño 11: 
	ESP_PM 11: Off
	ESP_CombE_Valor 11: 
	ESP_Vol_Valor 11: 
	ESP_H1_Nombre 11: 
	ESP_H1_Valor 11: 
	ESP_H2_Nombre 11: 
	ESP_H2_Valor 11: 
	ESP_H3_Nombre 11: 
	ESP_H3_Valor 11: 
	ESP_H4_Nombre 11: 
	ESP_H4_Valor 11: 
	ESP_Capacidades 11: 
	Misticismo_AR_prim: 
	Misticismo_AR_sec: 
	Misticismo_AR_ter: 
	Casilla_Meditacion_Pif: Off
	Casilla_Meditacion_Ent: Off
	Valor_Meditacion: 
	I_Max_Comb: 
	Misticismo_Senda: 
	Misticismo_IMT: 
	Casilla_Misticismo_Pif: Off
	Casilla_Misticismo_Ent: Off
	Misticismo_Valor: 
	Misticismo_Senda 2: 
	Misticismo_IMT 2: 
	Casilla_Misticismo_Pif 2: Off
	Casilla_Misticismo_Ent 2: Off
	Misticismo_Valor 2: 
	Misticismo_Senda 3: 
	Misticismo_IMT 3: 
	Casilla_Misticismo_Pif 3: Off
	Casilla_Misticismo_Ent 3: Off
	Misticismo_Valor 3: 
	Misticismo_Senda 4: 
	Misticismo_IMT 4: 
	Casilla_Misticismo_Pif 4: Off
	Casilla_Misticismo_Ent 4: Off
	Misticismo_Valor 4: 
	Misticismo_Senda 5: 
	Misticismo_IMT 5: 
	Casilla_Misticismo_Pif 5: Off
	Casilla_Misticismo_Ent 5: Off
	Misticismo_Valor 5: 
	Misticismo_Rango: 
	Talentos_Max: 
	Casilla_Misticismo_AR_prim: Off
	Casilla_Misticismo_AR_sec: Off
	Casilla_Misticismo_AR_ter: Off
	Misticismo_Info: 
	Talento_Nombre: 
	Talento_Senda: 
	Talento descripcion: 
	Talento_Ent: Off
	Talento_Nombre 2: 
	Talento_Senda 2: 
	Talento descripcion 2: 
	Talento_Ent 2: Off
	Talento_Nombre 3: 
	Talento_Senda 3: 
	Talento descripcion 3: 
	Talento_Ent 3: Off
	Talento_Nombre 4: 
	Talento_Senda 4: 
	Talento descripcion 4: 
	Talento_Ent 4: Off
	Talento_Nombre 5: 
	Talento_Senda 5: 
	Talento descripcion 5: 
	Talento_Ent 5: Off
	Talento_Nombre 6: 
	Talento_Senda 6: 
	Talento descripcion 6: 
	Talento_Ent 6: Off
	Talento_Nombre 7: 
	Talento_Senda 7: 
	Talento descripcion 7: 
	Talento_Ent 7: Off
	Talento_Nombre 8: 
	Talento_Senda 8: 
	Talento descripcion 8: 
	Talento_Ent 8: Off
	Talento_Nombre 9: 
	Talento_Senda 9: 
	Talento descripcion 9: 
	Talento_Ent 9: Off
	Talento_Nombre 10: 
	Talento_Senda 10: 
	Talento descripcion 10: 
	Talento_Ent 10: Off
	Talento_Nombre 11: 
	Talento_Senda 11: 
	Talento descripcion 11: 
	Talento_Ent 11: Off
	Talento_Nombre 12: 
	Talento_Senda 12: 
	Talento descripcion 12: 
	Talento_Ent 12: Off
	Talento_Nombre 13: 
	Talento_Senda 13: 
	Talento descripcion 13: 
	Talento_Ent 13: Off
	Talento_Nombre 14: 
	Talento_Senda 14: 
	Talento descripcion 14: 
	Talento_Ent 14: Off
	Talento_Nombre 15: 
	Talento_Senda 15: 
	Talento descripcion 15: 
	Talento_Ent 15: Off
	Hechiceria_AR_prim: 
	Hechiceria_AR_sec: 
	Hechiceria_AR_ter: 
	Invocacion_Fuente: 
	Invocacion_IH: 
	Casilla_Invocacion_Pif: Off
	Casilla_Invocacion_Ent: Off
	Invocacion_Valor: 
	Invocacion_Fuente 2: 
	Invocacion_IH 2: 
	Casilla_Invocacion_Pif 2: Off
	Casilla_Invocacion_Ent 2: Off
	Invocacion_Valor 2: 
	Invocacion_Fuente 3: 
	Invocacion_IH 3: 
	Casilla_Invocacion_Pif 3: Off
	Casilla_Invocacion_Ent 3: Off
	Invocacion_Valor 3: 
	Invocacion_Fuente 4: 
	Invocacion_IH 4: 
	Casilla_Invocacion_Pif 4: Off
	Casilla_Invocacion_Ent 4: Off
	Invocacion_Valor 4: 
	Invocacion_Fuente 5: 
	Invocacion_IH 5: 
	Casilla_Invocacion_Pif 5: Off
	Casilla_Invocacion_Ent 5: Off
	Invocacion_Valor 5: 
	Invocacion_Fuente 6: 
	Invocacion_IH 6: 
	Casilla_Invocacion_Pif 6: Off
	Casilla_Invocacion_Ent 6: Off
	Invocacion_Valor 6: 
	Invocacion_Fuente 7: 
	Invocacion_IH 7: 
	Casilla_Invocacion_Pif 7: Off
	Casilla_Invocacion_Ent 7: Off
	Invocacion_Valor 7: 
	Casilla_Manipulación_Pif: Off
	Casilla_Manipulacion_Ent: Off
	Valor_Manipulacion: 
	Puntos_Manipulacion: 
	Hechizos_Max: 
	Hechizos_Act: 
	Hechiceria_Rango: 
	Casilla_Hechiceria_AR_prim: Off
	Casilla_Hechiceria_AR_sec: Off
	Casilla_Hechiceria_AR_ter: Off
	Hechicería_Info: 
	Hechizo_Nombre: 
	Hechizo_Resistido: Off
	Hechizo_Concentracion: Off
	Hechizo_descripcion: 
	Hechizo_Memorizado: Off
	Hechizo_Nombre 2: 
	Hechizo_Resistido 2: Off
	Hechizo_Concentracion 2: Off
	Hechizo_descripcion 2: 
	Hechizo_Memorizado 2: Off
	Hechizo_Nombre 3: 
	Hechizo_Resistido 3: Off
	Hechizo_Concentracion 3: Off
	Hechizo_descripcion 3: 
	Hechizo_Memorizado 3: Off
	Hechizo_Nombre 4: 
	Hechizo_Resistido 4: Off
	Hechizo_Concentracion 4: Off
	Hechizo_descripcion 4: 
	Hechizo_Memorizado 4: Off
	Hechizo_Nombre 5: 
	Hechizo_Resistido 5: Off
	Hechizo_Concentracion 5: Off
	Hechizo_descripcion 5: 
	Hechizo_Memorizado 5: Off
	Hechizo_Nombre 6: 
	Hechizo_Resistido 6: Off
	Hechizo_Concentracion 6: Off
	Hechizo_descripcion 6: 
	Hechizo_Memorizado 6: Off
	Hechizo_Nombre 7: 
	Hechizo_Resistido 7: Off
	Hechizo_Concentracion 7: Off
	Hechizo_descripcion 7: 
	Hechizo_Memorizado 7: Off
	Hechizo_Nombre 8: 
	Hechizo_Resistido 8: Off
	Hechizo_Concentracion 8: Off
	Hechizo_descripcion 8: 
	Hechizo_Memorizado 8: Off
	Hechizo_Nombre 9: 
	Hechizo_Resistido 9: Off
	Hechizo_Concentracion 9: Off
	Hechizo_descripcion 9: 
	Hechizo_Memorizado 9: Off
	Hechizo_Nombre 10: 
	Hechizo_Resistido 10: Off
	Hechizo_Concentracion 10: Off
	Hechizo_descripcion 10: 
	Hechizo_Memorizado 10: Off
	Hechizo_Nombre 11: 
	Hechizo_Resistido 11: Off
	Hechizo_Concentracion 11: Off
	Hechizo_descripcion 11: 
	Hechizo_Memorizado 11: Off
	Hechizo_Nombre 12: 
	Hechizo_Resistido 12: Off
	Hechizo_Concentracion 12: Off
	Hechizo_descripcion 12: 
	Hechizo_Memorizado 12: Off
	Hechizo_Nombre 13: 
	Hechizo_Resistido 13: Off
	Hechizo_Concentracion 13: Off
	Hechizo_descripcion 13: 
	Hechizo_Memorizado 13: Off
	Hechizo_Nombre 14: 
	Hechizo_Resistido 14: Off
	Hechizo_Concentracion 14: Off
	Hechizo_descripcion 14: 
	Hechizo_Memorizado 14: Off
	TeismoA_AR_prim: 
	TeismoA_AR_sec: 
	TeismoA_AR_ter: 
	TeismoB_AR_prim: 
	TeismoB_AR_sec: 
	TeismoB_AR_ter: 
	Casilla_DevocionA_Pif: Off
	Casilla_DevocionA_Ent: Off
	Valor_DevocionA: 
	IntensidadMax_Mag_A: 
	Casilla_ExhortacionA_Pif: Off
	Casilla_ExhortacionA_Ent: Off
	Valor_ExhortacionA: 
	RDev_A_Max: 
	RDev_A_Act: 
	Teísmo_RangoA: 
	Casilla_TeismoA_AR_prim: Off
	Casilla_TeismoA_AR_sec: Off
	Casilla_TeismoA_AR_ter: Off
	Teísmo_PanteonA: 
	TeismoA_Info: 
	Casilla_DevocionB_Pif: Off
	Casilla_DevocionB_Ent: Off
	Valor_DevocionB: 
	IntensidadMax_Mag_B: 
	Casilla_ExhortacionB_Pif: Off
	Casilla_ExhortacionB_Ent: Off
	Valor_ExhortacionB: 
	RDev_B_Max: 
	RDev_B_Act: 
	Teísmo_RangoB: 
	Casilla_TeismoB_AR_prim: Off
	Casilla_TeismoB_AR_sec: Off
	Casilla_TeismoB_AR_ter: Off
	Teísmo_PanteonB: 
	TeismoB_Info: 
	Milagro_Nombre: 
	Milagro_Rango: Off
	Milagro_Alcance: 
	Milagro_Area: 
	Milagro_Duracion: 
	Milagro_Resistido: Off
	Milagro_descripcion: 
	Milagro_Nombre 2: 
	Milagro_Rango 2: Off
	Milagro_Alcance 2: 
	Milagro_Area 2: 
	Milagro_Duracion 2: 
	Milagro_Resistido 2: Off
	Milagro_descripcion 2: 
	Milagro_Nombre 3: 
	Milagro_Rango 3: Off
	Milagro_Alcance 3: 
	Milagro_Area 3: 
	Milagro_Duracion 3: 
	Milagro_Resistido 3: Off
	Milagro_descripcion 3: 
	Milagro_Nombre 4: 
	Milagro_Rango 4: Off
	Milagro_Alcance 4: 
	Milagro_Area 4: 
	Milagro_Duracion 4: 
	Milagro_Resistido 4: Off
	Milagro_descripcion 4: 
	Milagro_Nombre 5: 
	Milagro_Rango 5: Off
	Milagro_Alcance 5: 
	Milagro_Area 5: 
	Milagro_Duracion 5: 
	Milagro_Resistido 5: Off
	Milagro_descripcion 5: 
	Milagro_Nombre 6: 
	Milagro_Rango 6: Off
	Milagro_Alcance 6: 
	Milagro_Area 6: 
	Milagro_Duracion 6: 
	Milagro_Resistido 6: Off
	Milagro_descripcion 6: 
	Milagro_Nombre 7: 
	Milagro_Rango 7: Off
	Milagro_Alcance 7: 
	Milagro_Area 7: 
	Milagro_Duracion 7: 
	Milagro_Resistido 7: Off
	Milagro_descripcion 7: 
	Milagro_Nombre 8: 
	Milagro_Rango 8: Off
	Milagro_Alcance 8: 
	Milagro_Area 8: 
	Milagro_Duracion 8: 
	Milagro_Resistido 8: Off
	Milagro_descripcion 8: 
	Milagro_Nombre 9: 
	Milagro_Rango 9: Off
	Milagro_Alcance 9: 
	Milagro_Area 9: 
	Milagro_Duracion 9: 
	Milagro_Resistido 9: Off
	Milagro_descripcion 9: 
	Milagro_Nombre 10: 
	Milagro_Rango 10: Off
	Milagro_Alcance 10: 
	Milagro_Area 10: 
	Milagro_Duracion 10: 
	Milagro_Resistido 10: Off
	Milagro_descripcion 10: 
	Milagro_Nombre 11: 
	Milagro_Rango 11: Off
	Milagro_Alcance 11: 
	Milagro_Area 11: 
	Milagro_Duracion 11: 
	Milagro_Resistido 11: Off
	Milagro_descripcion 11: 
	Milagro_Nombre 12: 
	Milagro_Rango 12: Off
	Milagro_Alcance 12: 
	Milagro_Area 12: 
	Milagro_Duracion 12: 
	Milagro_Resistido 12: Off
	Milagro_descripcion 12: 


